Вопросы для TiN
Собственные разработки и проекты, которыми гордитесь:

Собственные бенч-результаты, которыми гордитесь (ссылки, несколько слов о каждом):

Разгон Celeron до 8,2 ГГц, мне кажется, должен был стать для вас чем-то особенным...

Помню стримы на HWBot с вашим участием в этот период (а они точно были — анонс на XtremeSystems)... Насколько интересным был этот опыт?

Рекорды, награды, достижения (как на HWBot, так и вне его):

Самая памятная аппаратная модификация (можно несколько):

Каковы ваши обязанности в EVGA (проектирование, оверклокинг, маркетинг — желательно подробно)?

Проектирование, тестирование и техническое обеспечение для нашей внутренней Overclocking Lab. Как правило работаю в основном над видеокартами и материнскими платами.
Оверклокингом я в чистом виде уже давно не занимаюсь, мне всегда было больше интересно разобраться в устройстве и узнать что-то новое о используемых технологиях, чем просто

наращивать мегагерцы и попугаи в нескончаемых бенчмарках.
Питающая плата EPower Classified: что изменилось в сравнении с EPower, кем востребована, в каком количестве.

Обновленная модель стала более дружелюбной в плане использования, уменьшились габариты, выходное напряжение теперь всего одно, но с расчетным током как минимум 400 ампер и выходным

напряжением до 2.00 В. Схемотехника также кардинально поменялась, и новый EPOWER более надежен и стабилен, а также с помощью несложной модификации позволяет полностью устранить
эффект паразитного падения напряжения на соединениях, за счет использования удаленной компенсации Vsense. 
К слову аналогичный модуль питания применяется во всех серийных одночиповых видеокартах линейки Classified, начиная с GTX580.
Будет ли преемник у EPower Classified? Какие изменения будут внесены?

Другие продукты EVGA (и не только) «by TiN»:

Перспективные проекты EVGA в целом:

Чем занимается в EVGA Винс «K|ngp|n» Люсидо? Какова его должность?

Опишите K|ngp|n как человека, профессионала, коллегу.

GeForce GTX 780 Ti @2 ГГц — лишь верхушка айсберга. Как всё происходит последовательно? Как часто Винс говорит вам «Илья, сделай из этой железяки настоящую ракету»?

Задача сделать из железки "ракету" стоит от начала до конца, можно сказать в качестве ежедневнного мотиватора. Так уж получилось, что для большинства энтузиастов наибольший интерес

предствляют топовые компоненты, как максимально производительные, поэтому в подавляющем большинстве случаев мы с Винсом работаем над топовыми линейками (Classified, Dark, k|ngp|n edition).
По чьей инициативе состоялся ваш переезд на Тайвань для работы на EVGA? Были ли связаны эти два события?

Чем занимались до переезда (учеба, работа, хобби)?

Где обучились схемотехнике? Можно ли сказать, что Илья Цеменко «сделал себя сам» в этом плане? 

Легко ли далось решение уехать за 10000 км, на другой конец света? В каких странах успели побывать?

По ряду различных причин, в частности перспективности с сфере разработки электроники, решение далось легко. Раньше в Азии никогда не был, поэтому переживал по поводу погоды, еды
и прочих бытовых вещей, но после первых нескольких недель втянулся и привык. Человек - существо удивительно адаптирующееся к окружающему миру. Ну а там где адаптироваться не выходит, 

мы меняем мир для своего удобства.

Если вы когда-либо снова посетите Украину, то в каком качестве (напр., турист)?

Период в XtremeLabs (вы указаны как основатель проекта):

Xdevs.com: о проекте

Представьте: звонит вам Илон Маск и говорит: «Вы тот, кого мы давно искали». Вы можете представить, что определяете будущее человечества в коллективе изобретателей?

Имя, фамилия:

Илья Цеменко (интересно, как пишется на тайваньском диалекте китайского?).
Место проживания: Тайвань, г. Тайбэй?

Как расшифровывается никнейм «TiN»? Его история.
Расшифровка банальна, это просто инициалы моего ФИО по паспорту :) 
Публикации о TiN, которые следует прочесть:

Сочинение на вольную тему (о чем я не спросил, но что хотели бы отметить):

Ваши фотографии, пожалуйста :) Тематика — ответы выше. Чем больше, тем лучше.

Напоминалка для IvTK: провести поиск по сайту — участие TiN в OC-турнирах, зомби-моды.

